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Un vent de changement. Voilà l’état dans lequel je suis lorsque je vous écris ce mot. 

 

Un nouveau gouvernement et plus près de nous une nouvelle collaboratrice, Lyne Boisvert, qui 
nous arrive à la suite du départ à la retraite de notre agent du bureau Gaétan Plante. C’est 

sans compter sur le fait que la FQCSF a récemment obtenu du ministère de l’Éducation et 
de l’Enseignement supérieur le statut d’organisme national de loisir, ce qui fait en sorte 

qu’elle est reconnue comme un chef de file dans son domaine d’activité. 
 

Bien sûr, certaines choses changeront. Lyne et moi exprimons cependant la volonté ferme de 
vous offrir un service de qualité et de répondre à vos besoins du mieux possible. Le désir d’inté-

resser les jeunes à la pratique de ce jeu et de gonfler le nombre d’écoles membres du pro-
gramme « Le Scrabble® à l’école » demeure actuel. 

 
D’autres aspects s’inscrivent également dans la continuité, dont les bénéfices de jouer à ce jeu 

de lettre le plus populaire au monde, c’est-à-dire l’apprentissage du vocabulaire, de la gram-
maire et de l’orthographe, l’amélioration du calcul mental, de l’attention et de la concentration. 

Il en ira de même du coût d’adhésion au programme.  
 
Depuis déjà plus de dix ans, des démarches sont entreprises pour vous rencontrer et vous faire 

connaître « Le Scrabble® à l’école » : participation à des congrès ou à des colloques, formations 
personnalisées dans les écoles, mise sur pied d’un concours des écoles, prêt de matériel, etc. 

Notre désir de dynamiser ce jeu afin de le rendre plus intéressant auprès des jeunes est plus 
vivant que jamais. À cet égard, nous sollicitons votre apport. Nous attendons impatiemment 

vos propositions pour nous aider à intéresser aussi bien les jeunes que les écoles. Faites-nous 
part de vos suggestions et de vos besoins. N’hésitez pas à nous contacter; nous ferons tout en 

notre pouvoir pour vous comprendre et vous satisfaire. 
 

Rappelez-vous qu’aucune formation spécifique n’est obligatoire pour jouer au scrabble en 
classe. Il faut tout simplement aimer ce jeu et en assimiler les règles de base. Le reste s’ac-

quiert avec la pratique et les outils que la Fédération rend disponibles pour vous, notamment, 
de l’accompagnement. Si vous avez besoin de plus amples renseignements sur ce service ou 

sur tout autre sujet, vous pouvez nous joindre aux coordonnées indiquées ci-contre. La partici-
pation à des activités dans votre région nous permettant de faire connaître le Scrabble nous 

intéresse grandement. Faites-nous signe. 
 

Cette année encore, vos étudiants pourront participer à différentes compétitions tant interna-
tionales que québécoises. Par exemple, un championnat provincial interécoles aura lieu le 
samedi 11 mai 2019. Cette compétition devrait se tenir à Montréal. Conscients de l’organisa-

tion que nécessite cette sortie pour vous et pour la Fédération, nous vous invitons d’ores et 
déjà à réfléchir à la possibilité d’y participer et de la planifier. Nous vous ferons part rapide-

ment de l’état d’avancement de nos recherches (école en mesure de recevoir l’activité, intérêt et 
possibilités de déplacement, etc.). De plus, vous avez reçu récemment la partie du simultané 

mondial d’automne. Même si vous venez de commencer, faites-la jouer par vos jeunes, puis-
qu’elle est conçue pour eux; ils y trouveront beaucoup de plaisir.   

 
Bienvenue, bon retour, contente de vous revoir à la FQCSF, où Lyne et moi vous transmettrons 

notre passion de ce jeu de lettres. À nouveau, n’hésitez pas à nous contacter. À votre tour de 
découvrir avec cette Relève les plaisirs scrabblesques. 

 
 
Lucie Dion, directrice 

Commission des jeunes et du Scrabble® scolaire 
 

Lyne Boisvert, directrice générale 
Fédération québécoise des clubs de Scrabble® francophone 

4545, avenue Pierre-De Coubertin 
Montréal (Québec)  H1V 0B2 
Site internet : www.fqcsf.qc.ca 

 
Vous pouvez joindre 

Lyne Boisvert 
directrice générale 

du lundi au vendredi  
de 9 h à 17 h 

au 
 

514 252-3007 
ou 

fqcsf@fqcsf.qc.ca 
 

et 
 

Lucie Dion 
directrice de la Commission des 
jeunes et du Scrabble® scolaire 

au 
418 877-1217 

ou 
lucie.dion@fqcsf.qc.ca 
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PARTIES COMMENTÉES 

 

 

TIRAGE  MOT RETENU  RÉF  PTS  COMMENTAIRES 

1. ALAOUEX 

2. -UTAICCM LUXE H5 26 ou EAUX, LUXA, AXEL, AXOA, AULX/              

    Fluxe/ luxeE,R,S,Z. 

3. T+HINJGU CALCIUM 5F 24 CATI et CUTI I4 23pts; MATI I4 22pts/ calciumS. 

4. GHT+ANET JUIN G8 21 JUNTE 8D 20pts; HUTIN J2 et TCHIN F4 18pts/  

    juinS. 

5. G+WUBEPV HANTENT 11E 40 HATENT F10 34pts/ Chantent, 

    DES, ENC, REChantent. 

6. BGPUW+IK VIE 10F 29 BAGUE et BAUGE F10 26pts; BAVE et PAVE 

    F10 25pts/ vieS,T. 

7. BGPU+DEO KIWI J4 42 ou WIKI, KIWI-WIKI J2, PUCK F3 37pts, 

    KWA G3 31pts/ kiwiS. 

8. GP+YEBRE BOUDE 12A 27 ou BOGUE-BOUGE, ou ÉTOUPE H10/ 

    boudeE,R,S,Z. 

  9. GP+EEMON BROYÉE B10 46 BROYE B10 44pts; PYGMÉE L2 38 pts/broyéeS. 

10. M+EEAODA ÉPONGÉE 15B 33 GÉNOME 15A 27pts; ÉPONGE 6A, 23pts/ 

    épongéeS. 

 MADAME L1 22 MODEM L1 20pts; DAMÉE 6B 19pts/ madameS. 

     
 TOTAL  310 

Les parties présentées dans les pages 2 et 3 ont été générées à l’aide du logiciel DupliTop. Les « mots retenus » 
sont de vocabulaire courant. Les « commentaires » sont les solutions donnant le même pointage, les solutions 
avec un pointage inférieur, les rallonges au mot retenu, etc. 

 

 

TIRAGE  MOT RETENU  RÉF  PTS  COMMENTAIRES 

1. JAHTIEI 

2. HI+GRUTA JETAI H4 40 jetaiS,T/ FOR,PRO,SURjetai.  

3. H+TIEEEY URGEAIT 5E 32 JURAIT 4H 26pts/ M,Purgeait/ EXP,INSurgeait.  

4. EEHI+NEO YÉTI J2 33 RYE F5 32pts, yétiS. 

5. EEO+ZISO HEIN 6B 17 HYÈNE 2I 17pts/ hein (inv.). 

6. EEO+VIQE OSIEZ C3 48 SEIZE 6J ou TISEZ 6H 36pts/ D,P,Rosiez. 

7. EEOQ+MSU VISE A4 22 ÉVIER F1 et TÉVÉ 4J 16pts/ viseE,R,S,Z. 

8. EPEEXFT MOSQUÉE 9F 87 MOQUÉES 9B 80pts/ mosquéeS. 

  9. EEPT+HEA FEUX J7 36 PEUX J7 35pts. 

10. EEP+AMEA HÂTE 8L 42 APHTE 2B 41pts; ÉPATÉE 2B 37pts. 

 ÉPAVE A1 30 ÉPÉE 2D 29pts/ épaveS. 

      
 TOTAL  387 
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PARTIES COMMENTÉES 

 

 

TIRAGE  MOT RETENU  RÉF  PTS  COMMENTAIRES 

1. UNDORAV 

2. N+TEE?NR VOUDRA H4 28 VARON H4 24pts/ voudraI,S. 

3. EUJOUUN E(N)TONNER 5E 78 ou (B)ÉTONNER-(B)RETONNE-(C)RETONNE- 

    (D)ÉTONNER-EN(C)ONTRE-EN(C)ORNET-  

    ENRO(B)ENT-ENRO(L)ENT-ENRO(U)ENT-  

    R(A)TONNÉE-RENO(T)ENT-RENO(U)ENT 

    RÉNO(V)ENT-TE(N)ONNER-T(O)RONNÉE/ entonnerA. 

4. NUU+IRMR JOUER L1 40 JOUE K4 35pts/ jouerA. 

5. MRRU+IOI JUIN 1L 33 MUNIR-MURIN-MÛRIR 10E 19pts. 

6. U+WEAZLF MIROIR 10D 20 ou MOURIR, MIROIR 10G/ miroirS. 

7. ALW+EXLO FUMEZ D8 44 ZEF 11C 43pts; FLUIEZ E7 36pts. 

8. LOW+SEME RELAX F10 34 ou AWALÉ 11B; WAX 6C 32pts 

9. LMO+ADKE ÉWÉS 15F 54 ÉWÉ 15F 51pts; MÉLOÉS 15E 36pts. 

10. DEL+NAUG MOKA 14H 39 MOKA 14H 39pts; KENDO I3 38pts/ mokaS. 

 LÉGAUX 14A 32 ou GÉNAUX-GALEUX; DUALE M3 et ÉGAUX 

    14B 30pts. 

     
 TOTAL  402 

 

 

TIRAGE  MOT RETENU  RÉF  PTS  COMMENTAIRES 

1. VEADOEM 

2. MO+USNTO ÉVADE H4 20 ou H8; DAMÉE H4 18pts; évadeE,R,S,Z. 

3. LZITPIU MOUTONS 9B 70 MOUTONS G8 63pts; MOUVONS 5E 44pts. 

4. TU+ESEDI PILIEZ 4D 34 ou PLIIEZ-TIPIEZ; TUILIEZ 4C 32pts/ Epiliez,  

    DÉ-EM-COMP-REMpiliez. 

5. PAYENOJ ÉTUDIÉES 8H 80 DÉMUTISE B7 74pts; SÉOUDITE C7 70pts; 

    DESTITUE E6 68pts; AUDITÉES 6H 65pts; 

    DÉDUITES 7F 63pts; DIÈTES C2 34pts 

6. AJ+NIACS PONEY C1 50 PAYE C1 48pts; JUPON D8 et NOYE C1 44pts/ 

    poneyS. 

7. AAC+KIEE JUINS D8 40 JONÇAIS 2B 36pts. 

8. AACE+RLX KÉPI 1A 48 KIP 1A 42pts/képiS. 

9. AL+GHESQ EXERÇA M8 54 ou EXÉCRA; RELAXE M3 50pts;  

    AXA-AXE B5 43pts/ exerçaI,S,T. 

10. –CSOURAN HASE 14K 32 HA-HE N10 et 10F, HALES-HÉLAS 14I, SOLAGE 

    2B, tous pour 28pts/ Phase, haseS. 

 COUDRAS K5 40 ou CARDONS-CUADROS; CORNAS ou NARCOS  

    15G, COURSA O10 35pts. 

     
 TOTAL  468 



 

4 

LE PREMIER COUP 
 
Dans la première colonne, vous trouverez le tirage d’un premier coup. Dans les colonnes suivantes, vous trouve-
rez les trois meilleures solutions avec ce tirage, la place et le pointage associé. Vous pouvez demander à vos 
élèves de trouver les solutions possibles, puis de calculer le pointage. Vous pouvez aussi leur donner la solution et 
leur demander de calculer le pointage. On recommence à zéro à chaque tirage.  

TIRAGE SOLUTION 1 SOLUTION 2 SOLUTION 3 

DAODAKL  KOALA H4 48  KOLA H5 26  OKA H6 24  

DIUCNOF  NOCIF H8 28  FONDU H4 26  DOUCIN H4 22  

DTKEEEJ  JETÉE H4 40  DÉJETÉ H4 32  TÉKÉE H4 30  

EDLPSFE  FÉDÉS H4 26  FÊLES H4 24  PÉDÉS H4 22  

EEJMEEA  MAJE H5 24  JAM H6 22  JE H7 18  

EOLEVMP  VOLÉE H4 24  POÈME H4 22  POÊLE H4 20  

HSTDEEE  THÈSE H4 18  SHED H5 16  THÉS H5 14  

IMOFDEM  MODIF H8 28  MODEM H4 20  MOMIE H4 18  

IUUNECE  NIÈCE H4 16  CÈNE/CINÉ H5 12  ÉCU H6 10  

JTPEVUG  JUPE H5 26  JUGE H5 24  JUTE/TÉJU H5 22  

MNEITIV  VIENT H4 24  INVITE H4 20  INTIME H8 18  

OBMREEV  VERBE H4 28  BRÈVE/VOMER H4 26  BROMÉE H4 24  

OCFENLL  FONCE H4 28  FÉLON/FOLLE H4 24  CLONE/COLLE H4 20  

OEGOREF  FORGÉE H4 28  FORGE H4 26  FORÉE H4 24  

OIRGSZA  ZIGS H5 28  GAZ/ZIG H6 26  RAZ/RIZ H6 24  

OXQEIPG EXPO/OPEX/POIX H5 30 GEX H6 26 EXO H6 24 

RNIMMCE  CRIME H4 22  MERCI/MINCE H4 20  MIMER H4 18  

RTPVUFI  FRUIT H4 24  PFUT/VIF H6 18  PIF H6 16  

UICPILD  CLIP H5 16  PIC H6 14  DUC H6 12  

VFGEUAE  FAUVE H4 30  VAGUE H4 26  GAVÉE H4 22  

PEHMARO  AMORPHE H7 84  AMPHORE H8 82 HAMPE H4 30 

MANSXEE EXAMENS H3 104 EXAMEN H3 52 AXENES H3 50 


