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L’hiver est à nos portes. Une fois novembre passé, la neige couvrira le sol 
de son tapis blanc. Pourquoi ne pas en profiter pour rappeler à nos jeunes 
que le jeu de Scrabble® se pratique très bien par temps froid avec les per-
sonnes qui les entourent. Parents et grands-parents sont souvent bien dis-
posés à faire une partie. Quel plaisir je sens dans la voix d’un élève lors-
qu’il me dit avoir joué durant la fin de semaine et avoir battu Maman ou 
Grand-Maman. 
 
Bien qu’étant avant tout un jeu de société qui se pratique beaucoup dans 
les familles, le Scrabble® est un support pédagogique important qui per-
met d’apprendre tout en s’amusant. Il n’est pas nécessaire de connaître le 
dictionnaire par cœur pour progresser au Scrabble®. Il faut avant tout 
construire des mots et apprendre à bien les positionner sur la planche de 
jeu. Reconnaître les combinaisons de lettres (C et H, Q et U, E et Z) et re-
connaître les syllabes s’avèrent un avantage. De même, les conjugaisons 
seront un peu plus faciles à assimiler puisqu’elles représentent une 
grande part des mots joués. 
 
Et que dire du calcul mental ! Additions et multiplications nous font mani-
puler les nombres de façon à stimuler le cerveau. En somme beaucoup de 
bienfaits sont attendus de la pratique de ce jeu de façon régulière que ce 
soit à la maison ou à l’école. 
 
J’en profite pour dire merci à Julie qui m’a fourni la liste des mots que 
doivent maîtriser les élèves à la fin du primaire. Elle m’a été, et me sera 
sûrement, très utile pour développer les parties commentées et la section 
des jeux. J’attends vos commentaires sur ces deux sections en vue de 
l’améliorer. Est-ce trop difficile ? Peut-on augmenter les difficultés ? 
 
Des parties à thème vous sont proposées dans ce numéro. Bien qu’Hallo-
ween sera derrière nous lorsqu’il vous parviendra, je pense que vos élèves 
auront du plaisir à la jouer. Un incontournable, le temps des fêtes nous 
offrent aussi un choix de vocabulaire intéressant. Bonnes parties ! 
 
Comme par les années passées, différentes compétitions sont offertes aux 
jeunes par l’intermédiaire du programme Le Scrabble® à l’école. D’abord le 
Simultané mondial d’automne dont les parties vous ont été transmises 
récemment.  Nous vous encourageons à le jouer avec vos groupes. Les mo-
dalités de jeu vous ont également été données. Pour assurer une équité 
entre les participants, nous vous demandons de bien les respecter.  
 
Après la période des fêtes, on vous présentera l’Anacroisés avec ses prix 
de participation et le Simultané mondial du printemps, obligatoire pour 
être admissible au Championnat provincial inter-école qui se tiendra cette 
année à Trois-Rivières le 13 mai prochain. 
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Les parties présentées aux pages 3, 4 et 5 ont été générées à l’aide du logiciel DupliTop. Les « mots retenus » sont de voca-
bulaire courant. Les « commentaires » sont des solutions donnant le même pointage, certaines solutions avec un pointage 
inférieur, des rallonges au mot retenu, etc. Les parties 1 et 2 réfèrent respectivement à l’Hallowween et au temps des Fêtes. 

 

PARTIES À THÈME 

 TIRAGE MOT RETENU RÉF PTS COMMENTAIRES 

1. ANTFOEM     

2. YRRFEEA FANTÔME H4 80 Ou FOMENTA (Préparer secrètement une action). FONTE, H4, 24 pts. 
AMONT, ATOME, H4, 14 pts. FANE, H6, 14 pts. Pensez à FANTÔME-S. 

3. SSGDIUE EFFFRAYER 4G 96 Ou en 4F. FRAYÉE, I2, 41 pts. RAYÉE, I3, 37 pts. Pensez à EFFRAYER-A. 

4. BROOCET DÉGUISES M3 74 DÉGUISES, 10B, 66 pts ou 10G, 64 pts. DIGUES, GUIDES, 11C, 28 pts. 
DISES, 11D, 24 pts. 

5. IIZBMOS OCTOBRE G9 73 CORSET, 8J, 27 pts. BÉCOT, L9, 24 pts ou L7, 23 pts. ROBOT, 3C, 19 pts. 
Pensez à OCTOBRE-S. 

6. I+PMAVER ZOMBIES 15B 63 BISEZ, 15D, 57 pts. BOISIEZ, 15B, 57 pts. MISEZ, 15D, 51 pts. OSIEZ, 15D, 
45 pts. RIZ, J4, 32 pts. 

7. HREETAN VAMPIRE O3 117 VAMPIRE, L9, 85 pts. VAMPER (Séduire), 03, 64 pts. PAVIEZ, PRIVEZ, B10, 
52 pts. Pensez à VAMPIRE-S. 

8. REEEDOC HANTEREZ B8 94 HANTEZ, B10, 52 pts. HÂTEREZ,B9, 42 pts. ENTREZ, B10, 34 pts. HÂTEZ, 
B11, 34 pts. RATEZ, TENEZ, B11, 28 pts. Pensez à C-, DEC-, ENC-
HANTEREZ. 

9. AETNULG DÉCORÉE A2 104 DÉCORÉE, A5, 101 pts ou C2 ou L9, 77 pts. CÉDÉE, CÈDRE, CODÉE, 
CORDE, A4, 48 pts. Pensez à DÉCORÉE-S. 

10. QJXTLUE BLAGUENT 13G 74 Ou BEUGLANT, 13G, DÉGLUANT, 2A, RÉGULANT, 14G. LÉGUANT, LU-
GEANT, L9, 72 pts. LARGUENT, J2, 63 pts.  

  JEUX 12L 82 JEUX, L12, 60 pts ou 12A, 56 pts. LUXE, B1, 47 pts. JUTEUX, K9, 44 pts. 
JEU, 12L, 42 pts. EUX, B1, 41 pts. 

  TOTAL  857  

 TIRAGE MOT RETENU RÉF PTS COMMENTAIRES 

1. AATEDUC     

2. T+XHOCUD CADEAU H4 24 Ou AUDACE, H8. CADET, H4, 22 pts. CÉDÂT, H4, 22 pts. DÉCÛT, H4, 20 
pts. Pensez à CADEAU-X, CADEAU-TER (En Afrique, gratifier d’un cadeau). 

3. DT+EBLLE CHOUX 10D 40 CHOUX, G7 ou 4H, 38 pts. HOUX, 10E, 37 pts. DOUX, 10E, 35 pts. TOUX, 
10E, 34 pts. 

4. T+HTSOEI DÉBALLE 5E 40 BLEUET, G7, 24 pts. BLEUE, G7, 23 pts. BULLE, 9G, 18 pts. Pensez à DÉ-
BALL-E, -R, -S, -Z.  

5. -EEDMRBE HOTTES L1 37 HÔTES, HOTTE, L1, 35 pts. EH, OH, 6E, 29 pts. HIT, I7, 25 pts. 

6. EEILVLS DÉCEMBRE D8 84 EMBARDÉE, 8E, 63 pts. BRODÉE, 2J, 30 pts. DÉROBÉE, 2I, 24 pts. BER-
CÉE, D7, 22 pts. Pensez à DÉCEMBRE-S. 

7. GEETFOT VEILLÉES 15C 83 Ou ÉVEILLÉS, 15B ou 15D. ÉVEILLÉS, K5, 77 pts. VRILLÉES, 14C, 65 pts. 
VIOLÉE, VIOLÉS, 2J, 34 pts. LEVÉES, 11A, 30 pts.  
Pensez à É-VEILLÉES. 

8. GOT+JUES FÊTE B12 26 Ou FÊTÉE, 11A. FÉE, B13, 24 pts ou 11C, 22 pts. TOGE, B12, 22 pts. ÔTÉE, 
B12, 20 pts. Pensez à FÊTÉ-E, -R, -S, -Z. 

9. -IIGNEEA JOUETS 14I 43 Ou JOUTES. JUSTE, 3I, 40 pts. JUGES, JOUES, JOUET, 6B, 37 pts. SUJET, 
M5, 35 pts. 

10. OOATSUI NEIGEAIT M7 72 GÊNE, 13J, 22 pts. HAIE, HEIN, 1L, 21 pts.  

  SOUHAIT 1I 30 TOUAIS (Remorquer), A8, 29 pts. HAIS, HAIT, HAUT, 1L, 21 pts.  

  TOTAL  479  



PARTIES COMMENTÉES 

 

 

 TIRAGE MOT RETENU RÉF PTS COMMENTAIRES 

1. IASTNNR     

2. N+TUEOVY TRAINS H4 14 Ou NANTIR, RIANTS, TANINS, TARINS (Nez). NAINS, NIANT, RIANT,  
SAINT, H4, 12 pts. Pensez à EN-, CON-, QUA-TRAINS. 

3. Y+UCPAET OUVRENT 5E 40 VOYEUR, 5C, 36 pts. TUTOYÉ, 4H, 30 pts. NOYER, 5D, 28 pts. Pensez à 
C-, R-, RÉ-, DÉC-, REC-OUVRENT. 

4. CEP+XENU TUYAU F4 34 Ou PUY (Montagne volcanique). PACTE, D3, 31 pts. PUCE, D3, 29 pts. 
PSY, 9G, 27 pts. PAYS, 9E, 25 pts. Pensez à TUYAU-X. 

5. ENP+BVAR CEUX 9C 42 Ou PEUX. CEUX, D5, 38 pts. EUX, 9D, 36 pts. EX, 9E, 35 pts. PEUX, E8, 
34 pts. AXÉE, 6H, 32 pts. Pensez à I-CEUX (Icelui, celui-ci). 

6. NP+AANOE BAVER D1 37 Ou PAVER. BRAVÉE, D4, 35 pts. PANER, D1, 31 pts. VERBE, D8, 28 pts. 
Pensez à BAVER-A, -EZ. 

7. AEN+OULN PAON 8A 28 Ou PÉON (Paysan d’Amérique du Sud). ABONNE, 1C, 24 pts. BANANE, 
1D, 24 pts. NÉON, 8A, 22 pts. Pensez à PAON-S, -NE. 

8. N+ENTTAR BALOUNE 1D 27 ABONNE, 1C, 24 pts. BONNE, 1D, 21 pts. LOUVE, 3A, 16 pts. Pensez à 
BALOUNE-S. 

9. CSEHILR ENTRANT 2I 74 ÉTRENNANT, J1, 63 pts. ENTRANT, I9, 62 pts. NATTER, TANNER, 
TENANT, 2J, 20 pts. Pensez à C-, R-ENTRANT. 

10. L+DAEUET TRICHES O2 39 LÉCHAIS, B4, 35 pts. CHAISE, B6, 35 pts. ÉCLAIRS, B5, 33 pts. CLO-
CHERS, C6, 32 pts. 

  ADULTE N6 23 Ou ADULÉE (Flatter). ÉTALE, N6, 20 pts. DELÀ, 6A, 18 pts. ÉTAU, N6, 
17 pts. Pensez à ADULTE-S. 

  TOTAL  358  

 TIRAGE MOT RETENU RÉF PTS COMMENTAIRES 

1. MSEOUNT     

2. U+DNTESU MONTES H4 18 Ou MUSENT (S’attarder à des bagatelles), MUTONS. MENUS, H4, 16 pts. 
MONTE, MONTS, MOTUS, MOUES, MUETS, H4, 16 pts. Pensez à DÉ-, 
RE-, SUR-MONTES. 

3. U+KYALPM TONDUES 5G 16 Ou DUES, G5, SOUDENT, 5G. USENT, I7 ou G7, 15 pts. DOSENT, 
DOUTES, 5G, 14 pts. NŒUDS, 5D, 14 pts. Pensez à RE-, SUR-TONDUES. 

4. LMPU+GEA YAKS M2 44 Ou KYUS (Grade dans les arts martiaux japonais). LADY (Femme distin-
guée), J3, 34 pts. PAYÉ, L2 ou PAYS, M2, 30 pts. 

5. BRFPOEC PLUMAGES 9A 64 PAYÉ, 2K, 30 pts. GYM, 2L, 28 pts. MAL, L1, 19 pts. PANÉ, 6F, 16 pts. 

6. -OIELLNI BROYÉ 2J 44 FOYER, 2K, 34 pts. BYE, 2L, 28 pts. BOF, 8C, 22 pts. FARCE, E8, 20 pts. 
Pensez à BROYE-E, -R, -S, -Z. 

7. ILN+SEFT ŒIL O1 32 NÉO, O1, 26 pts. LE, NE, O1, 23 pts. EN, O2, 19 pts. Pensez à ŒIL-S, -LET. 

8. POUEEIC FILANTES E6 71 ENFLAIS, ENFLAIT, E5, 40 pts. FLIPS, A6, 30 pts. FILMENT, D6, 24 pts. 

9. PU+ENRSQ COPIÉE A7 33 Ou CIPPE (Petite colonne), A6 ou A7 COUP, D12, 32 pts. COUPÉE, POU-
PÉE, A6, 30 pts. ÉPICE, A8, 30 pts. Pensez à COPIÉE-S, RE-COPIÉE, 
PHOTO-COPIÉE. 

10. N+NJMEXU PRESQUE 12C 34 SURMONTES, H1, 30 pts. NUQUES, C8, 26 pts. QUE, 3I, 24 pts. PEN-
SEUR, 12D, 20 pts. PRESQUE, mot invariable. 

  JEUX 11I 49 JEUN, 11I, 31 pts. PEUX, C12, 30 pts. JE, B6, 29 pts. JEU, 11I, 29 pts. EX, 
I7, 26 pts. Pensez à prolonger JE en JET et JEU. 

  TOTAL  406  



PARTIES COMMENTÉES 

 TIRAGE MOT RETENU RÉF COMMENTAIRES PTS 

1. IRDEURU     

2. IU+UEMMV DURER H4 RIDER, H4, 14 pts. RIEUR, H4, 12 pts. DIEU, DIRE, H5, 10 pts. 

Pensez à DURER-A. EN-DURER. 

16 

3. MMUU+GEO RIVE 6H Ou REVU, 6H, VIRE, 6F, VUE, G3. VER, 6F, 14 pts. MURIE, 6F, 

12 pts. VÉ, VU, I3, 12 pts. Pensez à RIVE-E, -R, -S, -T, -Z.  

D-, G-, P-, AR-, DÉ-, ÉC-, ÉT-RIVE. 

15 

4. UU+PSIIT GOMME L2 MÔME, L3, 20 pts. MÉMO, 5K, MOUE, L3, 18 pts. MUE, L4, 16 

pts. Pensez à GOMME–E, -R, -S, Z. DE-. 

24 

5. IU+AGWNO PITOUS 3I Ou PUTOIS. SUIT, M6, 15 pts. POIS, POTS, 3K, PRIVÉES, 6G, 12 

pts. 

22 

6. IU+OUESK WAGON 9G WU, G3, 24 pts. SWING, N3, 17 pts. GNOU, 2L, 16 pts. GAIN,  

9G, 15 pts. Pensez à WAGON-S, -NET. 

34 

7. OUU+JEEC SKIE L9 Ou SOUK. SKIE, J1 ou M6, 33 pts. INUKS, K8, 28 pts. OUI, 10F, 

SOIE, SOUE, L9, 24 pts. Pensez à SKIE-E, -R, -S, -Z, -UR, -USE. 

42 

8. CU+ZSSEE JOUÉE 13I JEU, 13K, 34 pts. JOUE, 13I, 33 pts. JE, 13K, 23 pts. JEU, 10E, 

23 pts. Pensez à JOUÉE-S, DÉ-, EN-, RE-JOUÉE. 

54 

9. SU+ERUQT CESSEZ N1 CESSEZ, N10, 59 pts. SUEZ, 14L, 43 pts. USEZ, N12 ou 7J, 39 

pts. CUISEZ, 11J, SUCIEZ, 11I, 34 pts. 

74 

10. MOEOTVF TRUQUES 14D Ou STUQUER, TURQUES. RUSTIQUE, 11H, 80 pts. TUQUES, 

N8, 42 pts. SUER, SUET, SURE, 14L, 25 pts. QUE, G3, 23 pts. 

81 

  VOTE 15A VÉTO. MOTO, 15A, 21 pts. TOME, 15A, 21 pts. ÉMOTIF, 11H, 

20 pts. ET, O1, 20 pts. Pensez à VOTÉ-E, -R, -S, -Z. 

27 

  TOTAL  389  

 TIRAGE MOT RETENU RÉF COMMENTAIRES PTS 

1. OETCEDT     

2. TT+ISAZH CODÉE H4 Ou COTTÉE (Caler une porte), DÉCOTÉ. CETTE, COTÉE, COTTE, H4, 20 
pts. Pensez à CODÉE-S. DE-, EN-CODÉE. 

22 

3. ST+HEAOX HÂTIEZ 7D ATTISEZ, 7C, HÂTEZ, 7E, ZESTAIT, 7G, 28 pts. TAISEZ, TÂTIEZ, 7D, 26 
pts. Pensez à C-, TC-HATIEZ. 

29 

4. HO+EUVQL TAXES 8A SAXE (Porcelaine), SAXO, TAXE, 8A, 48 pts. HÂTES, HÔTES, 8A, 35 pts. 
TEXTO, C4, 34 pts. 

53 

5. LV+TRJIO CHOQUE 4H CLOQUE, 4H, 30 pts. COQUE, 4H, 28 pts. HOQUET, F2, 26 pts. Pensez à 
CHOQUE-E, -R, -S, -Z, DÉ-CHOQUE. 

36 

6. JLT+AUOE VOIR N1 Ou TORIL (Local où les taureaux sont enfermés), N2. RIT, 5J, 28 pts. RÔ-
TI, N4, TIR, N2, TRIO, N3, 25 pts. JOIE, M1, 22 pts. Pensez à A-,   BA-, 

DE-, LA– RE-, SA-VOIR, VOIR-E (et même), -IE. 

33 

7. L+EUANAO AJOUTE O4 AJOUT, O4, 60 pts. AUTEL, O4, 39 pts. JET, 6B, 32 pts. Pensez à 
AJOUTE-E, -R, -S, -Z. R-AJOUTE. 

63 

8. AAN+ISEM LOUVE 1K Ou LOUVA (Soulever avec une pince). LAQUE, LOQUE, K2, 24 pts. LAVE, 
LEVA, LOVE, 1L, 24 pts. AN, AU, EN, EU, UN, O1, 23 pts. 

27 

9. IELSNFL AMENAIS 10I Ou ÉMANAIS. AMENAIS, 2F, 66 pts. AMIANTES, A3, 61 pts. AIMANTES, 
A3, 60 pts. ANIMES, 9A, 34 pts. AIME, 9B, 30 pts. Pensez à  
R-AMENAIS. 

78 

10. L+LFREET FINALES M7 Ou FÉLINE, FÉLINS. FELLES (Tube de verrier), FENILS (Grange à foin), 
M3. FAILLES, M9, FÊLES, M3, 28 pts. FILONS, J1, FINES, 11G, 25 pts. 

30 

  REFLET H10 TIR, 3M, 25 pts. FÉE, FER, M3, 22 pts.  48 

  TOTAL  419  



La section des jeux 

1. Complète la phrase avec le mot caché. 

a) Seriez-vous assez (NTELIG)   pour m’emmener jusqu’au (AATCUEH)   ? 

b) La (IIQECULN)   vétérinaire accepte tous les (MXUAAIN)   . 

c) Le risque d’(DCCAINET)   est réel lorsqu’on n’est pas assez (DNRUEPT)              . 

d) Ne (RVUOZTE)  -vous pas que (PEESMTBER)   a passé beaucoup trop vite. 

e) C’est bien (AASUMNT)   de plonger dans la (SPIINCE)           .  

2. Complète la phrase avec ces anagrammes. 

a) (VRCUOE) Il faut que l’on   le poulailler pour que la poule puisse    ses oeufs. 

b) (PRSFOTI) Le   a réalisé des   en gérant bien son affaire. 

c) (TNVEEDI) Il est   qu’il   meilleur de jour en jour à force de pratiquer. 

d) (CPEINR) Le   doit se     pour se convaincre qu’il n’a pas rêvé. 

e) (HRRMACE) Il devra   son enfant pour qu’il accepte de   avec lui. 

 

3. Forme un nouveau mot en y ajoutant une lettre à partir du premier mot proposé. Le chiffre entre 

parenthèse indique le nombre de mots possibles. 
Exemple : 

 
 

 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

4. Trouve les verbes qui sont du domaine de l’informatique. Les chiffres entre parenthèse indiquent 

que d’autres mots sont possibles avec le même tirage sans avoir de lien avec le thème. 
 

 

  
 

a) D O N    

+ B (1)       

+ E (2)       

+ L (1)       

 V I E    

+ T (2) V I T E   

+ R (4) V I T R E  

+ L (1) L I V R E T 

c) Î L E    

+ C (2)       

+ B (1)       

+ R (2)       

b) R I E    

+ R (1)       

+ C (2)       

+ N (1)       

d) È V E    

+ R (1)       

+ C (1)       

+ H (2)       

ou VIET 

ou REVIT, RIVET, VÊTIR 

a) RPROMRAMEG  e) DBOGEEUR   

b) RFMAETOR (2)  f) HKCREA   

c) QCILURE  g) GLOURE (3)   

d) MNEURRIES  h) GGLOORE   



La section des jeux 

1. a) GENTIL—CHÂTEAU b) CLINIQUE—ANIMAUX c) ACCIDENT—PRUDENT d) TROUVEZ—SEPTEMBRE  

 e) AMUSANT—PISCINE. 

2. a) COUVRE—COUVER b) SPORTIF—PROFITS c) ÉVIDENT—DEVIENT d) PRINCE—PINCER  

 e) CHARMER—MARCHER. 

3. a) DON—BOND—BEDON ou BONDÉ—BLONDE b) RIE—RIRE—CIRER ou CRIER—RINCER  

 c) ÎLE—CIEL ou LICE (Femelle d’un chien de chasse) —CIBLE—CIBLER ou CRIBLÉ  

 d) ÈVE—RÊVE—CRÈVE—CHÈVRE ou CHEVER (Creuser une pierre précieuse). 

4. a) PROGRAMMER b) FORMATER c) CLIQUER d) NUMÉRISER e) DÉBOGUER f) HACKER (Est aussi un nom commun) g) LOGUER  
h) GOOGLER (Aussi Googliser). 

5. a) SOURIS b) TUTORIEL c) WIFI d) ÉMOJI e) AROBAS f) TABLEUR g) POURRIEL h) LOGICIEL i) MÉGABYTE  

 j) INTERNET. 

6. a) ÉPAULE b) GENOU c) CERVEAU d) JAMBE e) OREILLE f) MENTON g) ORTEIL  h) CHEVEU i) BOUCHE  j) VENTRE. 

7. a) DÉS-ASTRE b) SUR-FACE c) CON-FIANCE d) BON-HOMME e) VER-GLACÉ f)  RAS-SEMBLER  

 6. Quelles sont les parties du corps cachées sous ces tirages ? Les chiffres entre parenthèse indiquent que 

d’autres mots sont possibles avec le même tirage sans avoir de lien avec le thème. 

a)  RSSUIO  f)  RBATULE (4)   

b)  RLEUOTTI  g)  RRUOPELI   

c)  IIWF  h)  GLLIOECI   

d)  JIMEO  i)  YBMEAGTE   

e)  BAARSO  j)  TNTEERIN (5)   

 5. Encore de l’informatique ! Trouve les noms communs reliés à l’informatique. Les chiffres entre parenthèse indi-

quent que d’autres mots sont possibles avec le même tirage sans avoir de lien avec le thème. 

a)  EEULPA  f)  NMOTNE   

b)  UNGOE  g)  TIOLRE (4)   

c)  VEERUAC (2)  h)  UHVCEE   

d)  BJMEA  i)  CEBUOH   

e)  LLRIEEO (2)  j)  EERVTN (3)   

 7. Forme un nouveau mot en ajoutant un préfixe de trois lettres devant chacun des mots. Pour t’aider, voici la liste des pré-
fixes qui seront utilisés. Un préfixe ne peut être utilisé qu’une seule fois.. 

 
       BON - COM - CON - DÉS - MOU - RAS - SUR - VER 

a)  ASTRE  e)  GLACÉ   

b)  FACE  f)  SEMBLER   

c)  FIANCE  g)  VOIR   

d)  HOMME  h)  MODE   

Réponses aux jeux 


