
No Sujet Acronyme Objectif principal

301
Visibilité accrue et accroissement du 
nombre de membres

LGS

Se faire connaitre de tous les Scrabbleurs actifs du Québec et augmenter le nombre de membres. La Grande Séduction 
est un programme sur 3 ans avec un projet par année. En bref: SÉDUIRE de nouveaux membres.

LGS 1 en 2024-25 (40% du budget), LGS 2 en 2025-26 (30% du budget), LGS 3 en 2026-27 (30% du budget).

Ces 3 projets devraient avoir des moments forts deux fois par année: à l'automne avant le renouvellement des membres 
et au début du printemps dans une moindre mesure. Une panoplie d'initiatives pourront être faite, nationalement, 
régionalement et localement.

Gérer notre présence sur les réseaux sociaux.
Être capable de diffuser facilement et rapidement sur les réseaux sociaux (p. ex. Facebook, Instagram, TikTok, etc.).

302.1 Résultats de tournoi plus rapide C-VITE

Créer un outil qui permettra d'accélérer les compilations de fin de tournoi (FQCSF ou FISF), à partir de fichier existant ou à 
partir d'un petit programme, si possible jumelé avec DupliTop ou l'outil utilisé par la FFSC. Possiblement demander à la 
FFSC la possibilité d'utiliser le même outil. Idéalement, utilisable par quelqu’un ayant peu de notions informatiques.

Documenter l'utilisation de cet outil.

Tester et déployer cet outil auprès des organisateurs de tournoi.

302.2
Faire des multiplex en temps réel ou 
non

n-PLEX

Créer une procédure simplifiée et utilisable par « presque » n'importe qui pour soit organiser un multiplex (en temps réel 
ou non) ou soit en être l'un des centres participants.

2024 : proposer méthode simple (p.ex. utilisation d'outils de messagerie).

2025 : proposer méthode plus avancée et systématique avec (p. ex. utilisation d'outils de téléconférence).
Joindre aussi le projet C-VITE pour la diffusion des résultats.
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303
Gestion électronique des documents 
de la FQCSF

GED-FÉDÉ

Doter la FQCSF d'un outil de GED (gestion électronique des documents) moderne pour l'échange et le partage 
d'information avec ses bénévoles fréquents (clubs et commissions).

Procéder à l'intégration par étapes : groupe test, direction de la fédé, CA, commissions, et directeurs de clubs.

Nous avons obtenu des gratuités OBNL de la part de Google et Microsoft. Nous optimiserons l'usage de l'un et de l'autre.
INITIATIVE EST DÉJÀ AUTORISÉ PAR LA FQCSF, depuis janvier 2024.

304
Diffusion de contenu en haute 
définition

HD-DIFF

Se doter d'une plateforme de diffusion en haute définition, en collaboration avec le club LMP et le développement du 
Scrabble classique (sous-partie du matériel de la subvention obtenue de 25 000 $ par le club LMP). Il y a 3 sous-objectifs:
1- Diffuser en temps réel des parties de classique (matériel sous la propriété du club LMP)
2- Avoir la capacité d'enregistrer des vidéos et les diffuser en live ou non, avec une caméra mobile ou fixe.
3- Avoir la capacité de faire des interviews avec une caméra mobile ou fixe.

305 Billet électronique pour le duplicate BIEL

Ce projet nécessite, au minimum, la participation de la FISF (adaptation du règlement) et idéalement aussi de la FFSC 
(France, idéalement avec DupliTop et le nombre de joueurs fédérés). Toutes les autres fédérations membres effectifs sont 
également partie prenante. 

Billet électronique pourra servir pour les tournois (et éventuellement les parties homologuées, et éventuellement les 
parties de club) pour enregistrer le coup du joueur (mot, localisation, score) sur une interface numérique, avec 
transmission à l'animateur et correction automatisée.
L'investissement est majeur, l'économie d'échelle est titanesque.
Deux composantes :
- application du joueur : mobile (iOS et Android),
- application de l'animateur : centralisée (Windows avec DupliTop ou non).
Scinder ce volumineux projet en sous-projets aux interfaces bien définies.
2024 : définition des besoins, établissememt du cahier des charges.
2025 à 2026 : réalisation.
2027: déploiement
Voir la présentation PPT faite à la FISF en Novembre 2024.



306 LIMBO-2 LIMBO-2

Se référer au document produit dans le cadre de LIMBO-1. Faire ce projet en deux phases: BESOINS et ensuite 
RÉALISATIONS. Investissements significatifs et valeur élevée.
Amorcer réflexion (au CA) sur la possibilité d'intégrer le classement international.
Structurer sous forme de projet.
2024 : définition des besoins, établissememt du cahier des charges. 5 000 $
2025 et 2026 : réalisation. 45 000 $.

307 P-MENT P-MENT

Deux problèmes à régler :
2024 : payer les abonnements annuels et DupliTop avec le module de paiement (liens possibles futurs avec 
LIMBO-2).
2025 : proposer une solution efficace pour le paiement des parties. (poser la question aux clubs avant de 
commencer)
Inclut la fonctionnalité de devenir membre en moins de 5 minutes.

308 Site web des CdM 2025 Web-CM

Structurer sous forme de projet.
Préparer présentation des CM 2025 aux CM 2024.
Possibilité de « partager » besoins et budget avec LIMBO-2 ?
CE PROJET EST OBLIGATOIRE ET DÉJÀ FINANCÉ DANS NOTRE CAMPAGNE DE DON 2024.

309 STIMULI STIMULI

Faire un petit programme qui a toujours le classement le plus récent.
Trouver une formule qui permette de mettre en valeur l'amélioration d'un joueur (laquelle pourrait être utilisée au niveau 
d'un club, d'un tournoi, de la fédé, etc.) :
- Réfléchir à l'adoption du modèle du championnat interclub.
- Réfléchir à la possibilité de s'inspirer du classement international.

312 ClassiV et DupliV
ClassiV et

DupliV

Créer deux clubs de Scrabble virtuels, qui joueront une fois par semaine, au moins, et qui seront « payants », ou 
simplement requerront l’obligation d’être membre de la FQCSF, et donc affilié à un club réel. Nous devrions gérer 
séparément les deux formules car il ne devrait pas y avoir de gain à les jumeler. Nous pourrions également faire une 
session grand public pour le duplicate, une fois par mois, 10 ou 15 coups avec des parties préparées.
Particularités des 2 formules (donc 2 projets) :
a. Pour le classique, Il faudra avoir une licence « ClassiJeu ».
b. Pour le duplicate, ce serait sur une plateforme de diffusion live (p. ex. YouTube Live, Facebook Live ou une autre 
plateforme).
Recommandations :
- Pour le moment, pas de statut de membre affilié à un club virtuel.
- Prévoir l'horaire afin de ne pas nuire au clubs réels (p. ex. jouer en avant-midi).



313 GP GP
Implanter une gestion de projets pour les investissements de la FQCSF.
Encadrer les projets pour une meilleur maîtrise de leur réalisation.

314 GOUV GOUV
Terminer la conformité à la Gouvernance exigée par le MEQ.
PROJET EST DÉJÀ AUTORISÉ PAR LA FQCSF ET EST OBLIGATOIRE ÉTANT DONNÉ NOTRE STATUT D'ONL.

315
Capsules vidéos sur le Scrabble 
(duplicate et classique)

CAP
SUL'SCRAB

Voir les deux contrats (avec Paul Bergeron et François Genois). CE PROJET A DÉJÀ AUTORISÉ PAR LA FQCSF avant 2024. Il 
s'agit de continuer le projet et terminer le projet.

399
Championnat du monde 2025, aide 
de la FQCSF

CDM-3RIV CE PROJET EST OBLIGATOIRE ET DÉJÀ FINANCÉ DANS NOTRE CAMPAGNE DE DON 2024.

Projet majeur

Projet moyen

Projet mineur

Légende de couleur


